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 ×้อเสนอแนะสĞาĀรับการสร้างสรรค์ ส่ือõาó

เคลื่อนĕĀว � มิติ é้านสุ×õาó สิ่งที่×าéĕมŠĕé้เลยคือการ

ศċกþาค้นคว้า×้อมĎลที่ëĎกต้องจากแĀลŠง×้อมĎลเช่ือëือĕé้ 

การสรา้งõาóท่ีเ×า้ĔจยากĔĀเ้×า้ĔจงŠาย×ċน้ ēéยการĔชĀ้ลกั

แนวคิé×องสัââะ เ×้าĔจตัวสื่อเปŨนอยŠางéีกŠอนที่จะจัé

ทĞา และที่สĞาคัâต้องสื่อสารออกมาĔĀ้กลุŠมเปŜาĀมายนั้น

เ×้าĔจĕé้งŠาย  จċงëือเปŨนสิ่งสĞาคัâท่ีñĎ้ สร้างสรรค์จะต้อง

คĞานċงëċงเปŨนอยŠางยิ่ง

ïรรèานุกรม

õาþาĕทย

น�ó� กùþèชัย ชมēท� /on � QharmacoMogicaM  non � surgicaM treatment for eQiMeQsZ &QiMeQsZ digest สมาคม

 ēรคลมชักแĀŠงประเทศĕทย ประจĞาเéือน เมþายน � มิëุนายน ����� 

ชัยยศ อิþã์วรóันí์ุ วารสารอาþา�สุõางค์ จันทวานิช ทùþãีสังคมวิทยา สĞานักóิมó์แĀŠงจุāาลงกรè์มĀาวิทยาลัย ���� 

ประสóēชค นวóันí์óิóัçน์� ĶการĔช้รĀัสท่ีปรากäĔนงาน×องนักเ×ียนการ์ตĎนĕทย�ķ วิทยนิóนí์นิเทศศาสตร์มĀาบัèæิต

 õาควิชาการส่ือสารมวลชน บัèæิตวิทยาลัย จุāาลงกรè์มĀาวิทยาลัย ����

ศิริชัย ศิริกายะ� 	���8
� ×้อเสนอแนะประเéĘนการส่ือสารเó่ืองานวิจัยนิเทศศาสตร์ ตามแนวคิé ĶปäิปŦกþ์สัมóันí์ķ             

 	4ZmCiosis
 Ĕนยุคéิจิทัล� วารสารนิเทศ สยามปริทัศน์ ��� �����

õาþาอังกùþ

A PaoMi A RuCini +4 7oMek and ,A (rimaMdi� #eZond Xeight Moss� a revieX of the theraQeutic uses of 

 verZ�MoX�carCohZdrate 	ketogenic
 diets� &uroQean +ournaM of CMinicaM /utrition 	����
 

#Mair  P� Cartoon Animation � )ong,ong � WaMter 'oster  ����

%Znamics� The Regents of the 6niversitZ of CaMifornia ��������

'iske  +�*ntroduction to Communication�-ondon �.ethunen  �����

RandaMM P� )arrison��8� � �����

ส่ือออนĕลน์

A-*C& PAR,�  'or more visit T*.& )eaMth� August �� ���� สืบค้นจาก  httQ���time�com�������8�MoX�fat�

 v�MoX�carC�diets�

+ %iaCetes 4ci TechnoM� ���� /ov� �	�
� ����ı�����  สืบค้นจาก httQs���XXX�ncCi�nMm�nih�gov�Qmc�articMes�

 P.C��8������@@sec�titMe

,imCerMZ P� ,in[ig .arZ Ann )onors and 4ara -� )argrave� *nsuMin 4ensitivitZ and (Mucose ToMerance   

 Are AMtered CZ .aintenance on a ,etogenic %iet� &ndocrinoMogZ 7oMume ��� *ssue � 

 � +uMZ ���� Pages ����ı���� httQs���doi�org���������en����������

การสรšางสรรคŤÝิตรกรรมดิÝิทัลชุดǰĶวัดเàนēàÝิǰ����ķ
%JHJUBMǰ1BJOUJOHǰ4FSJFTǰĶ4FOTPKJǰ5FNQMFǰ����ķ

สุริยะ Þายะเจริâ � 

ïทคัดยŠอ

 บทความนี้เปŨนการอíิบายการสร้างสรรค์จิตรกรรมéิจิทัลชุé Ķวัéเàนēàจิ ���8ķ ēéยมีวัตëุประสงค์เóื่อการ

ศċกþากระบวนการสรา้งสรรคจ์ติรกรรมéจิิทลัอันนĞาĕปสĎŠการปäบัิตกิารñลติจติรกรรมéจิทิลั และเóือ่อíบิายกระบวนการ

ปäิบัติการสร้างสรรค์ñลงานอยŠางเปŨน×ั้นตอน 

ñลงานสรา้งสรรคĔ์นชéุนีĕ้éร้บัแรงบนัéาลĔจจากวéัเàนēàจ ิēéยñĎเ้×ยีนĕéว้เิคราะĀอ์อกมาเปŨนแนวความคéิการสร้างสรรค์

ที่สื่อëċงการบĎรèาการระĀวŠางóื้นที่ทางจิตวิââาèกับóื้นที่ทŠองเที่ยวĔนสังคมรŠวมสมัย×องâี่ปุśนที่ēééเéŠน รĎปแบบ×อง

ñลงานเปŨนõาóõĎมิทัศน์ที่ประกอบĕปé้วยสëาปŦตยกรรม สิ่งกŠอสร้าง และõาóคน ēéยĔช้แอปลิเคชั่นออēต้เéสค์ สเกĘชต์ 

Ĕนĕอแóé เปŨนเครื่องมือĔนการสร้างสรรค์ 

ñลงานที่สĞาเรĘจมีจĞานวน � õาó ēéยĕé้องค์ความรĎ้ � ประการ ĕé้แกŠ 	�
 จิตรกรรมéิจิทัลชุéนี้สามารëสื่อëċงวัéเàนēàจิ

Ĕนบรบิท×องóืน้ทีท่างจติวิââาèทŠามกลางēลกวตัëนุยิม 	�
 ×ัน้ตอนการสรา้งสรรคจ์ติรกรรมéจิทิลัéว้ยĕอแóéสามารë

ทĞาĕé้งŠายและĕมŠจĞากัéสëานที่ 	�
 การĔช้ĕอแóéñลิตงานจิตรกรรมéิจิทัลทĞาĕé้เรĘวและสะéวกเĀมาะสĞาĀรับการñลิตเóื่อ

เñยแóรŠĔนสื่อสังคมออนĕลน์ 	�
 ñลงานที่สĞาเรĘจสามารëนĞาĕปสĎŠกระบวนการñลิตàĞ้าĔนสื่อตŠางė ĕé้งŠาย และ 	�
 สามารë

ปรับประยุกต์Ĕช้การสร้างสรรค์จิตรกรรมéิจิทัลé้วยĕอแóéĕé้ทั้งงานé้านศิลปกรรมและงานทางé้านประยุกต์ศิลปşĕé้

คĞาสĞาคัâ� การสร้างสรรค์ � จิตรกรรมéิจิทัล � วัéเàนēàจิ

"CTUSBDU

 This articMe descriCes the creation of digitaM Qainting in Ķ4ensoKi TemQMe ���8ķ� The QurQose 

is to studZ the creative Qrocess of digitaM Qainting Meading to the Qroduction of digitaM Qainting and to 

descriCe the Qrocess of creative Xork in steQ�

The creative Xork in this series Xas insQired CZ 4ensoKi TemQMe� The author anaMZ[es the conceQt of 

creativitZ Xhich communicates the integration CetXeen sQirituaM sQace and the tourist sQace in con�

temQorarZ +aQanese societZ� The Xork is MandscaQe�Cased featuring CuiMdings architectures and 

human imagerZ� 6sing the Autodesk 4ketchCook AQQMication in iPad is a creative tooM� 

 The Xork is comQMeted in � images Xith � knoXMedge� 	�
 this digitaM Qaintings can conveZ the 

4ensoKi TemQMe in the conteYt of a sQirituaM sQace amid materiaMistic XorMds� 	�
 The Qrocess of creat�

ing digitaM Qainting Xith the iPad is simQMe and unMimited� 	�
 6sing iPads to Qroduce digitaM artXork is 

fast and easZ to Qroduce for QuCMishing in sociaM media� 	�
 4uccessfuM comQMetion can Mead to easZ 

reQroduction in various media and 	�
 aQQMied digitaM Qainting CZ iPad Coth in the ųeMd of ųne arts 

and aQQMied art�

,FZXPSE� creativitZ digitaM Qainting 4ensoKi TemQMe 

� อาจารย์ประจĞาคèะนิเทศศาสตร์ มĀาวิทยาลัยสยาม
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ïทนĞา

 จิตรกรรมéิจิทัล 	%igitaM Painting
 Āมายëċง 

ñลงานจติรกรรมทีเ่กéิจากการสรา้งสรรคé์ว้ยระบบ×อง

คอมóิวเตอร์ĔนรĎปแบบตŠางė จิตรกรรมéิจิทัลเปŨนการ

สร้างสรรค์จิตรกรรมรŠวมสมัยที่เปŨนที่นิยมĔนกลุŠมศิลปŗน 

นักวาéõาóประกอบ และนักออกแบบรุŠนĔĀมŠทั่วēลก 

จิตรกรรมéิจิทัลมีรĎปแบบที่ĕมŠจĞากัéและĀลากĀลาย 

 ศลิปŗนและจติรกรระéบัēลกอยŠางเéวéิ ăอคนยี ์

	%avid )ockneZ
 ที่ปŦจจุบันแม้อยĎŠĔนวัยชราแล้ว แตŠยัง

คงทéลองสร้างสรรค์ñลงานจิตรกรรมéิจิทัลĔนรĎปแบบ

เÞóาะตัว งานจิตรกรรมéิจิทัล×องเ×าëือเปŨนการĔช้

เครื่องมือส่ือสารรŠวมสมัยมาสร้างสรรค์งานศิลปะĔนรĎป

แบบ×องสื่อĔĀมŠ แม้วŠามีñĎ้วิจารè์วŠาñลงานที่สร้างจาก

การวาéĔนĕอแóé 	iPad
 ×องเ×านัน้ มคีèุสมบตั×ิองการ

เปŨนศิลปะĀรือĕมŠ แตŠกĘมีนักวิจารè์Āลายคนที่ชื่นชมĔน

การประēยชน์จากเครื่องมือสมัยĔĀมŠĔĀ้เกิéเปŨนñลงาน

สร้างสรรค์ĔนรĎปแบบเÞóาะตัวĕมŠตŠางจากñลงาน

จติรกรรมบนñืนñา้Ĕบ×องเ×า 	CMaire Cain .iMMer����� 

ออนĕลน์


 สĞาĀรับĔนบทความนี้ñĎ้ เ×ียนมีเปŜาĀมายĔน

การนĞาเสนอกระบวนการสร้างจิตรกรรมéิจิทัลé้วย

แทĘบเลĘต 	TaCMet
 ประเõทĕอแóé 	iPad
 àċ่งñĎ้เ×ียนตั้ง

คĞาëามกับการปäิบัติการวŠา การวาéõาóบนĕอแóéจะ

สามารëสร้างสรรค์ñลงานจิตรกรรมĔนรĎปแบบการวาé

õาóรŠางเมือง 	6rCan 4ketch
 ชุé Ķวัéเàนēàจิ ���8ķ 

×องñĎ้เ×ียนĕé้ĀรือĕมŠ การสร้างสรรค์นี้มีกระบวนการ

อยŠางĕร และมีองค์ความรĎ้อะĕรที่เกิé×ċ้นบ้าง

วัตëุประสงคŤการสรšางสรรคŤ

 	�
 เóือ่ศċกþากระบวนการสรา้งสรรคจ์ติรกรรม

éิจิทัลอันนĞาĕปสĎŠการปäิบัติการ

 	�
 เóื่อñลิตñลงานสร้างสรรค์ĔนรĎปแบบ

จิตรกรรมéิจิทัลé้วยĕอแóéที่ĕé้รับแรงบันéาลĔจจากวัé

เàนēàจิ กรุงēตเกียว ประเทศâี่ปุśน

 	�
 เóือ่อíบิายñลงานสรา้งสรรคĔ์นรĎปแบบ×อง

วิชาการ ēéยอíิบายëċงแรงบันéาลĔจ แนวความคิé รĎป

แบบการนĞาเสนอ เทคนิคการสร้างสรรค์ ×ั้นตอนการ

สร้างสรรค์ ñลงานที่สĞาเรĘจ และองค์ความรĎ้ที่เกิé×ċ้น

×อïเ×ตการสรšางสรรคŤ

 	�
 ñลงานจิตรกรรมéิจิทัลชุéนี้สร้างสรรค์×ċ้น

ēéยĔช้õาóõĎมิทัศน์ที่ประกอบĕปé้วยสëาปŦตยกรรมและ

สิง่กŠอสรา้ง×องวéัเàนēàจ ิกรงุēตเกยีว ประเทศâีปุ่śน เปŨน

แรงบันéาลĔจĔนการสร้างสรรค์

 	�
 ñลงานจิตรกรรมéิจิทลัชุéนี้สร้างสรรค์é้วย

แทĘบเลĘตประเõทĕอแóé

 	�
 ñลงานจติรกรรมéจิทิลัชéุนีเ้ñยแóรŠñŠานส่ือ

สังคมĔนชŠองทาง×องเôสบุŢก 	'aceCook
 และอินสตา

แกรม	*nstagram


ประēยชนŤที่ĕดšรัï

 	�
 มีความรĎ้Ĕนเรื่องกระบวนการสร้างสรรค์

จิตรกรรมéิจิทัลอันนĞาĕปสĎŠการปäิบัติการอยŠางสังเ×ป

 	�
 เปŨนการñลิตñลงานสร้างสรรค์ĔนรĎปแบบ

จิตรกรรมéิจิทัลé้วยĕอแóéที่ĕé้รับแรงบันéาลĔจจากวัé

เàนēàจิ กรุงēตเกียว ประเทศâี่ปุśน

 	�
 เปŨนการอíิบายñลงานสร้างสรรค์กระบวน 

การสรา้งสรรคอ์ยŠางเปŨนระบบเó่ือแสéงคèุสมบตั×ิองñล

งานสร้างสรรค์Ĕนบริบทวิชาการ

ĒรงïันดาลĔÝ

 ñĎเ้×ยีนĕéร้บัแรงบนัéาลĔจการสรา้งสรรคñ์ลงาน

จติรกรรมéจิทิลัชéุนีจ้ากการเéนิทางĕปเกĘบ×อ้มĎล è วéั

เàĘนēàจิ Āรืออาàากุสะคันนง 	Asakusa ,annon
 Āรือ

รĎ้จักĔนชื่อ วัéอาàากุสะ è กรุงēตเกียว ประเทศâี่ปุśน Ĕน

เéือนกุมõาóันí์ ó�ศ� ���� àċ่งวัéเàĘนēàจิเปŨนวัéĔน

ศาสนาóุทíที่เกŠาแกที่สุéĔนõĎมิõาคคันēต 	,anto
 และ

เปŨนสëานทีน่ยิมสĞาĀรบันกัทŠองเทีย่วทัว่ēลก เóราะÞะนัน้ 

วัéเàĘนēàจิจċงคลาคลŠĞาĕปé้วยñĎ้คนĀลากĀลายที่เ×้ามา

เยือน ทั้งจากการเ×้ามาแสวงบุâและการทŠองเที่ยว ที่นี่

จċงเปŨนมแีĀลŠงการคา้และบรกิารé้านตŠางė รายรอบóืน้ที่

เóื่อจากรองรับñĎ้คนทั่วēลกที่เ×้ามา 

 ความēééเéŠนวัéเàĘนēàจิตามทัศนะ×องñĎ้เ×ียน

Ĕนกรèีที่ศċกþานี้  คืออัตลักþè์×องรĎปแบบทาง

สëาปŦตยกรรม×องวัéที่ประกอบĕปé้วยมิติ×องóื้นที่ทาง

จิตวิââาèĔĀ้กับนักแสวงบุâทั่วēลกและมิติ×องóื้นที่

การทŠองเทีย่วทีส่Ğาคâั×องประเทศâีปุ่śน àċง่การบĎรèาการ

ระĀวŠางรŠองรอย×องอารยíรรมēบราèกับอุตสาĀกรรม

การทŠองเที่ยวที่เปŨนเศรþåกิจที่สĞาคัâĔนยุคปŦจจุบัน เปŨน

ปŦจจยัสĞาคâัĔĀว้éัเàĘนēàจเิปŨนศĎนยก์ลางทีส่Ğาคâั×องกรงุ

ēตเกียวที่มีคุèสมบัติที่ēééเéŠนที่สุéĔนé้าน×องóื้นที่ทาง

ศิลปวัçนíรรมและóื้นที่ทางเศรþåกิจสĞาĀรับนักทŠอง

เที่ยวทั่วēลกปรารëนาĕปเยือน

Ēนวความคิด

 ñĎ้เ×ียนมีแนวความคิéĔนการสร้างสรรค์ñลงาน

ชéุนีว้Šา วéัเàนēàจแิĀŠงอาàากสุะเปŨนสâัลกัþèอั์นสĞาคâั

×องกรุงēตเกียวที่ñสมñสานระĀวŠางมิติ×องóื้นที่ทางจิต

วâิâาèและความศรทัíาเéมิกบัóืน้ทีท่างเศรþåกจิĔĀมŠ

ที่มาóร้อมกับอุตสาĀกรรมการทŠองเที่ยว àċ่งเปŨนการ

จัéการเชิงบĎรèาการระĀวŠางรากเĀง้า×องอารยíรรมที่

สืบทอéมาจากอéีตกับทุนนิยมĔนสõาวะสมัยĔĀมŠ×อง

âีปุ่śนéว้ยการประกอบสรา้งความĀมายĔĀมŠทางõĎมทิศัน์

วัçนíรรม ēéยปรับóื้นที่ทางจิตวิââาèĕปสĎŠóื้นที่×อง

การทŠองเที่ยวอันสอéรับกับอĞานาจทางเศรþåกิจท่ีเปŨน

ลĎกñสมอยŠางลงตัวจนเกิéเปŨนเอกลักþè์×องความเปŨน

âี่ปุśนĔนēลกสมัยĔĀมŠ

รĎปĒïïการนĞาเสนอ

 รĎปแบบการนĞาเสนอñลงานสร้างสรรค์ชุéนี้อยĎŠ

ĔนรĎปแบบ×องจิตรกรรมéิจิทัลที่แสéงรĎปลักþè์×องõĎมิ

ทัศน์ที่ประกอบé้วยสëาปŦตยกรรมและสิ่งกŠอสร้างที่

สัมóันí์กับอัตลักþè์×องวัéเàĘนēàจิ ēéยมีแรงบันéาลĔจ

จากรĎปแบบการวาé×อง×องกลุŠมĶเออรเ์บนิสเกĘตเชอรส์ķ 

	6rCan 4ketcher
 ท่ีนĞาเสนอõาóõĎมทิศันเ์มอืงñŠานõาó

วาéเส้นĀรือจิตรกรรมĔนรĎปแบบท่ีĀลากĀลายและเñย

แóรŠñลงานñŠานเครือ×Šายสังคมออนĕลน์ตŠางė 	.arc 

Taro )oMmes ����� 8
 ēéยสรา้งสรรคõ์าóวาéท่ีบนัทċก

สิง่ทีเ่ĀĘนเóือ่บอกเลŠาเรือ่งราวทีป่รากäอนัเปŨนการบนัทċก

เวลาและสëานที่ñŠานรĎปแบบการสร้างสรรค์เÞóาะตัว

แล้วแบŠงปŦนñŠานสื่อสังคมออนĕลน์ 	ēíมัส íอร์สเปคเคน 

���8� �


 นอกจากนี้ยังĕé้รับอิทíิóล×องรĎปแบบการ

สร้างสรรค์จิตรกรรมéิจิทัล×อง เéวิé ăอคนีย์ ที่วาéõĎมิ

ทัศน์ตŠางė é้วยสีสันสéĔสé้วยเครื่องมือĔนēปรแกรม×อง

ĕอแóé àċง่ĕมŠĕéเ้จาะจงĕปทีค่วามเĀมอืนจรงิ×องวตัë ุแตŠ

สรา้งสรรคเ์สน้และสทีีป่ระทบัĔจลงĕปบนõาóทีป่ระกอบ

ĕปé้วยóิกเàลนับล้าน 	PiYeM
 ĕมŠตŠางจากการปาéปŜายสี

é้วยóĎŠกันลงบนñืนñ้าĔบ

เทคนิคการสรšางสรรคŤ

 ñลงานสร้างสรรค์ชุéนี้Ĕช้เทคนิคการวาéõาó

บนĀน้าจอĕอแóéàċ่งเปŨนแทĘบเลĘตรĎปแบบĀนċ่ง ñĎ้เ×ียนĔช้

ปากกาสĞาĀรับการวาéบนĀน้าจอĕอแóéประเõทĀัวàิลิ

ēคนและยังĔช้นิ้วมือñสมñสานสĞาĀรับการวาéõาóé้วย

การĔช้แอปลิเคชั่นออēต้เéสค์ สเกĘชบุŢก 	Autodesk 

4ketchCook AQQMication
 ēéยĔชชุ้éเครือ่งมอืแบบóืน้

åานĔนแอปลิเคชั่นนี้ĔนการปäิบัติการบนĀน้าจอĕอแóé 

 ทัง้นี×้อ้é×ีองการปäิบตักิารวาéõาóบนĀนา้จอ

ĕอแóéสามารëปรับแก้ĕ×ēéยการย้อนกระบวนการ

ทĞางานĕé ้ทĞาĔĀก้ระบวนการทĞางานสามารแกĕ้×ĕéต้ลอé

เวลา àċ่งตŠางจากปäิบัติการสร้างสรรค์จิตรกรรมĔนรĎป

แบบเéิมท่ีĕมŠสามารëย้อนกระบวนการĕé้ เóราะÞะนั้น 

ความēééเéŠนทางéา้นเทคนคิการสร้างสรรค์เชŠนนี ้จċงเปŨน

ปŦจจัยสĞาคัâที่มีñลĔĀ้การปäิบัติงานมีความสะéวกและ

สร้างสรรค์ĕé้รวéเรĘวแมŠนยĞาตามความประสงค์×องñĎ้

สร้างสรรค์ĕé้

×ั้นตอนการสรšางสรรคŤ

 	�
 เéนิทางเกĘบ×อ้มĎล è วéัเàนēàจ ิกรงุēตเกยีว 

ประเทศâี่ปุśน Ĕนเéือนกุมõาóันí์ ó�ศ����� 	õาóที่ �


 	�
 สĞารวจและสงัเกตสõาóแวéลอ้มĔนóืน้ทีว่éั

เàนēàจิเóื่อค้นĀามมุมองที่เปŨนเอกลกัþèท์ี่สĞาคâัตามที่

ตั้งเปŜาĀมายĕว้

 	�
 Ĕช้การëŠายõาóé้วยกล้องéิจิทัลĔนการเกĘบ

×้อมĎล è สëานที่จริง

 	�
 นĞา×้อมĎลõาóñสมñสานกับประสบการèม์า

ประมวลเปŨนแรงบันéาลĔจĔนการสร้างสรรค์

 	�
 วิเคราะĀ์แรงบันéาลĔจสĎŠการประกอบสร้าง

เóื่อĔĀ้ĕé้เปŨนแนวความคิé 

 	�
 เลือกõาóëŠายที่มีรĎปและความĀมายที่

สมัóนัíก์บัแนวความคéิมาเปŨนตน้แบบĔนการสรา้งสรรค์

 	�
 สร้างจินตõาóสมมุติ เóื่อóัçนาองค์

ประกอบ×องõาóēéยตัéทอนĀรือสร้างเสริมĔĀ้õาóที่

ปรากäสามารëสื่อĕé้ตรงเปŜาĀมายตามแนวความคิé

 	8
 การสร้างõาóลายเส้นéว้ยแอปลเิคชัน่ออēต้

เéสค์ สเกĘชตบ์ุŢก ēéยĔชเ้ครือ่งมอืบนĀนา้จอเóือ่ĔĀเ้กéิรĎป

รŠาง  	õาóที่ �


 	�
 การวาéเóิม่เตมิĀรอืลéทอนรĎปรŠางลายเสน้

ที่ĕมŠเกี่ยว×้องเóื่อĔĀ้เกิéเอกõาóและéุลยõาóĔนñลงาน
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 	��
 Ĕช้เแอปลิเคชั่นออēต้

เéสค์ สเกĘชตบ์ุŢก ระบายสéีว้ยสสีนั

สéĔสēéยอ้างอิงกับสีจริง×องวัตëุ

Ĕนõาó แตŠĕมŠแสéงความเĀมือน

จริงเชิงสัจจะ 	ReaMistic
 แตŠเปŨน

ความเĀมือนจริงตามทัศนะและ

ความรĎ้สċก×องñĎ้เ×ียนเóื่อĔĀ้เกิé

สุนทรียะตามรĎปแบบเÞóาะตัว

 	��
 ×ัน้ตอนการระบายสĔีช้

การเคลื่อนĕĀวปากกาและนิ้วมือ

ตามอิสระēéยอ้างอิงรĎปลักþè์

จากõาóวัตëุจริง และระบายสี

แบบĕมŠเกลี่ยเรียบ 	PainterMZ 

4tZMe
 เóื่อแสéงลักþèะ×องรŠอง

รอยแปรง 	#rush 4toke
 คล้าย

งานจิตรกรรมแบบเอกเóรĘสชั่น         

นิสม์ 	&YQressionism
 	õาóที่ � 

� �


 	��
 เมื่อสร้างสรรค์ñลงาน

เสรĘจแล้ว 	õาóที่ � � õาóที่ 8
 ĔĀ้

เกĘบĕôล์õาóĕว้ทั้งĔนĀนŠวยความ

จĞาĕอแóéและเครื่องคอมóิวเตอร์

เóื่อปŜองการĕôล์สĎâเสียĀรือ

สĎâĀาย

 	��
 นĞาĕôล์õาóเñยแóรŠ

ñŠานสื่อสังคมประเõทเôสบุŢกและ

อินสตาแกรม 	õาóที่ � � ��


 	��
 เกĘบĕôล์ต้นแบบĕว้ĔĀ้

ปลอéõัยเóื่อเñยแóรŠñŠานการจัé

แสéงนิทรรศการตŠอĕป

õาóที่ � ñĎ้เ×ียนเéินทางเกĘบ×้อมĎล è วัéเàนēàจิ กรุงēตเกียว ประเทศâี่ปุśน Ĕนเéือนกุมõาóันí์ ó�ศ�����

õาóที่ � ลักþèะการทĞางานĔนแอóลิเคชั่นออēต้เéสค์ สเกĘชต์บุŢก บนĀน้าจอĕอแóé รุŠน iPad mini ��

õาóที่ � ×ั้นตอนการวาéõาóจิตรกรรมéิจิทัล ชื่อ Ķ'ive�4toried Qagodaķ

õาóที่ � ×ั้นตอนการวาéõาóจิตรกรรมéิจิทัล ชื่อ Ķ.ain )aMMķ

õาóที่ � ×ั้นตอนการวาéõาóจิตรกรรมéิจิทัล ชื่อ Ķ)o[omon (ateķ

1

2

3

4

5

ñลงานÝิตรกรรมดิÝิทัลที่สĞาเรĘÝ

 
õาóที่ � õาóจิตรกรรมéิจิทัล ชื่อ Ķ'ive�4toried Qagodaķ

õาóที่ � õาóจิตรกรรมéิจิทัล ชื่อ Ķ.ain )aMMķ

õาóที่ 8 õาóจิตรกรรมéิจิทัล ชื่อ Ķ)o[omon (ateķ

õาóที่ � õาóจิตรกรรมéิจิทัล ชื่อ Ķ)o[omon (ateķ

เñยแóรŠñลงานñŠานอินสตาแกรม 	*nstagram


7

8

6

องคŤความรĎšที่เกิด×ċ้น

 	�
 ñลงานจิตรกรรมéิจิทัลชุéนี้สามารëสื่อëċง

วัéเàนēàจิĔนความĀมายอ×องการเปŨนสëานที่ทาง                    

จิตวิââาèทŠามกลางēลกวัตëุนิยมĕé้ตามเปŜาĀมาย

 	�
 การสร้างสรรค์จิตรกรรมéิจิทัลé้วยĕอแóé

สามารëทĞาĕé้งŠายและสามารëสร้างสรรค์ĕé้ēéยĕมŠจĞากัé

สëานที่เóราะมี×นาéเลĘก น้ĞาĀนักเบา สามารëเคลื่อน

ย้ายสëานที่อยŠางĕมŠจĞากัé เóราะÞะนั้น การĔช้ĕอแóéจċง

มี×้อจĞากัéĔนการสร้างสรรค์จิตรกรรมéิจิทัลที่น้อยกวŠา

การĔช้เครื่องคอมóิวเตอร์สŠวนบุคคลĔนแบบตŠางė

 	�
 การสร้างสรรค์ñลงานจิตรกรรมé้วยĕอแó

éมีความเรĘวและสะéวก เĀมาะสĞาĀรับการñลิตเóื่อเñย

แóรŠĔนสื่อสังคมออนĕลน์ 

 	�
 เครือ่งมอืวาéเ×ยีนĔนแอóลเิคชัน่ออēตเ้éสค ์

สเกĘชต์บุŢก บนĀน้าจอĕอแóéมีความสามารëĔนการ

เลือกสรรเส้นและสีที่ĀลากĀลาย àċ่งเปŨนการจĞาลองñล

ปäบิตักิารรŠองรอยการวาéรĎปแบบอปุกรèจ์รงิ แมว้Šาñล

ปäิบัติการที่เกิé×ċ้นเปŨนรŠองรอยเสมือนที่เกิé×ċ้นé้วยการ

ทĞางาน×องóกิเàล และĕมŠมคีèุสมบตั×ิองลกัþèะóืน้ñวิ

éังเชŠนงานจิตรกรรมที่สร้างสรรค์บนñ้าĔบกĘตาม ĀากแตŠกĘมีคุèสมบัติ×องเส้นและสีเÞóาะที่แสéงความสวยงาม และ

สามารëนĞาĕปสĎŠกระบวนการñลิตàĞ้าñŠานกระบวนการóิมó์Ĕนสื่อสิ่งóิมó์ตŠางė ĀรือการแบŠงปŦนõาóĔนสื่อสังคมออนĕลน์

ĕé้é้วย



475
474

รายงานสืบเนื่องจากการประชุมวิชาการงานวิจัยและงานสร้างสรรค์ทางนิเทศศาสตร์ ครั้งที่ 8 || The Proceedings of the 8th Acadamic Conference on Communication Research and Creative Works474

 	�
 การสร้างจิตรกรรมéิจิทัลé้วยเครื่องมือวาé

เ×ยีนĔนแอóลเิคชัน่ออēตเ้éสค์ สเกĘชตบ์ุŢก ทีป่äบิตักิารบน

Āนา้จอĕอแóéสามารëñลติทัง้ĔนรĎปแบบ×องงานทางéา้น

ศิลปกรรมรŠวมสมัย 	'ine Art
 ที่แสéงคุèลักþèะทาง

สนุทรยีõาóเÞóาะตวัĕé ้และยงัสามารëปรบัĔชก้บังานทาง

éา้นประยกุตศ์ลิปş 	AQQMied Art
 ĔนรĎปแบบตŠางė ĕé ้เชŠน 

การเñยแóรŠĔนสื่อสิ่งóิมó์ สื่อออนĕลน์ Āรือการแสéง

นิทรรศการศิลปะ

สรุปǰ บทความนีเ้ปŨนการศċกþากระบวนการสรา้งสรรค์

จติรกรรมéิจทิลัอนันĞาĕปสĎŠการปäบิตักิาร ēéยñĎเ้×ยีนĕéร้บั

ความรĎ้Ĕนการสร้างสรรค์จิตรกรรมéิจิทัลมาก×ċ้นจากการ

ทéลองปäิบัติการสร้างสรรค์é้วยเคร่ืองมือĔนĕอแóé àċ่ง

ñลงานĔนชุé Ķวัéเàนēàจิ ���8ķ ĕé้รับแรงบันéาลĔจจาก

การที่ñĎ้เ×ียนĕé้เéินทางĕปเยือนวัéเàนēàจิ è กรุงēตเกียว 

ประเทศâี่ปุśน ēéยĕé้วิเคราะĀ์แรงบันéาลĔจออกมาเปŨน

แนวความคิéĔนการสร้างสรรค์ที่สื่อëċงการบĎรèาการอ

×องวัéเàนēàจิระĀวŠางมิติ×องóื้นที่ทางความเชื่อความ

ศรัทíาอันเปŨนóื้นที่ทางจิตวิââาèกับóื้นที่ทŠองเที่ยวĔน

สังคมรŠวมสมัยที่มีเอกลักþè์ēééเéŠน 

 ñลงานจิตรกรรมéิจิทัลĔนชุéนี้ มีรĎปแบบเปŨน

õาóõĎมิทัศน์ที่ประกอบĕปé้วยทางé้านสëาปŦตยกรรม สิ่ง

กŠอสร้างและõาóคน ĔนสŠวน×องเทคนิคนั้น ñĎ้เ×ียนĔช้ĕอ

แóéและแอóลิเคชั่นออēต้เéสค์ สเกĘชต์ เปŨนเครื่องมือĔน

การสรา้งสรรค ์àċง่มี×ัน้ตอนการสรา้งสรรคอ์ยŠางเปŨนระบบ

éังที่กลŠาวมาแล้ว และองค์ความรĎ้ที่เกิéจากกระบวนการ

สร้างสรรค์ñลงานชุéนี้นี้ คือการอíิบายëċงคุèประēยชน์

×องการĔช้ĕอแóéĔนการสร้างสรรค์จิตรกรรมéิจิทัลĔนมิติ
õาóที่ �� เñยแóรŠñลงานñŠานเôสบุŢก 	'aceCook


ตŠางė ทีส่ามารëนĞาĕปปรบัĔชก้บังานสรา้งสรรคĔ์นสา×าทีĀ่ลากĀลาย ทัง้ĔนระéบัมอือาชóีและĔนระéบัมĀาชนñĎĔ้ชē้éยทัว่ĕป

×šอเสนอĒนะ 

 บทความน้ีเปŨนการอíบิายกระบวนการสรา้งสรรค์ñลงานชéุ àċง่อยĎŠระĀวŠางกระบวนการศċกþาĔนกรèตีŠางė เóราะ

Þะนัน้ Ĕนกระบวนการ×ัน้ตอน×องการเñยแóรŠและประเมนิคèุคŠา×องñลงานจċงยงัĕมŠสมบĎรè ์และยงัมอีกีĀลายกรèศีċกþา

ที่ควรนĞารĎปแบบกระบวนการสร้างสรรค์é้วยเทคนิคจิตรกรรมéิจิทัลéังกลŠาวนี้ ĕปĔช้Ĕนการสร้างสรรค์ñลงาน เóื่อนĞาĕปสĎŠ

การวิจัยเชิงสร้างสรรค์ เóื่อĀาความเปŨนĕปĕé้ĔĀมŠė ทางวิชาการและงานสร้างสรรค์Ĕนสา×าที่ĀลากĀลายตŠอĕปĔนอนาคต
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เทคนิคĔนการกĞากัïõาพยนตรŤสั้น×องนักศċกþา

ēครงงานõาพยนตรŤǰปŘการศċกþาǰ����ǰ�ǰ

กรèีศċกþาõาพยนตรŤสั้นเรČ่องเ×ĘดĒลšวคราวนี้
4IPSUǰ'JMNĴTǰ%JSFDUJOHǰ5FDIOJDTǰPGǰ'JMNǰ1SPKFDUǰ����ǰ�ǰ$BTFǰ4UVEZǰ/Pǰ.PSFǰ#FU

มนต์ศักéิĝ เกþศิรินทร์เทó � สมคเน วรวิวัçน์ � 

ïทคัดยŠอ

 บทความวจิยัเรือ่งĶเทคนคิĔนการกĞากับõาóยนตรส์ัน้×องนกัศċกþาēครงงานõาóยนตร ์ปŘการศċกþา ����� กรèี

ศċกþาõาóยนตรส์ัน้เรือ่งเ×Ęéแลว้คราวนีķ้ มจีéุมุŠงĀมายเóือ่ทราบëċงเทคนคิĔนการกĞากบัõาóยนตรส์ัน้×องนกัศċกþาēครง

งานõาóยนตร์ ปŘการศċกþา ���� เรื่องเ×Ęéแล้วคราวนี้ Ĕช้รĎปแบบการวิจัยเชิงคุèõาóēéยĔช้การสังเกตการè์แบบมีสŠวน

รŠวมĔนลักþèะการบริĀารงานĔนตĞาแĀนŠงñĎ้อĞานวยการสร้างòśายบริĀาร

 ñลการวจิยัóบวŠาเทคนคิĔนการกĞากบัõาóยนตรส์ัน้เรือ่งนีĕ้éแ้กŠ ประเéĘนแรกคือการกĞากบัõาóยนตรé์ว้ยการĔช้

อéุมการè ์และ ความคéิ×องตนเอง ñĎก้Ğากบัõาóยนตรม์คีวามชéัเจนĔนแนวทางเนือ่งจากเปŨนคนเ×ยีนบทõาóยนตรเ์อง 

จċงสามารëสือ่สารĔĀก้บัñĎร้ŠวมงานĔĀ้เ×า้ĔจและทĞางานĔนสŠวน×องแตŠละบคุคลĕéเ้ปŨนอยŠางé ีอกีประเéĘนĀนċง่คอืการกĞากบั

õาóยนตรอ์ยŠางชéัเจนĔนแนวทาง×องการนĞาเสนอ นัน่คอืการกĞากบัõาóยนตรต์ลกร้ายทีñ่Ďก้Ğากบัõาóยนตร์ĕéศ้ċกþาเนือ้Āา 

รĎปแบบ ลักþèะเéŠน×องõาóยนตรต์ลกร้าย แลว้นĞามาสรา้งõาóยนตรเ์รือ่งเ×Ęéแลว้คราวนีอ้ยŠางชéัเจน และ ตรงรĎปแบบ

"CTUSBDU 
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ïทนĞา

  เนือ่งจากĔนปŦจจบุนัõาóยนตรม์กีระบวนการñลติทีร่วéเรĘว และ 

เอือ้อĞานวยตŠอการñลติēéยĔช้ทมีงานทีน่อ้ยลงกวŠาสมยัทีñ่Ďว้จิยัĕéส้รา้งĔนเชงิ

อาชóีเมือ่ประมาè �� กวŠาปŘกŠอน éงันัน้การñลติõาóยนตรส์ัน้×องนกัศċกþา

ĔนปŦจจุบันĔนสŠวน×องกรรมวิíีกĘสามารëñลิตĕé้Ĕนศักยõาóที่สอéคล้องกับ

� อาจารย์ประจĞาคèะนิเทศศาสตร์ มĀาวิทยาลัยสยาม

õาóที่ � ēปสเตอร์õาóยนตร์สั้นเรื่อง 

Ķเ×Ęéแล้วคราวนี้ķ


